
Journée
jeux

Samedi 25 novembre
Venez jouer avec l’équipe de la MLD à des jeux de sociétés

et venez découvrir nos deux Escape Game !

 lemeesurseine.fr  Application AppCom @villedumeesurseine

Les samedis
de laMLD

Entrée libre
et gratuite



Maison des Loisirs
et des Découvertes
361, avenue du Vercors

01 64 10 24 54
mld@lemeesurseine.fr

L’équipe de la MLD vous accueille pour partager des moments 
conviviaux autour de plusieurs animations !

Découvrez le programme...
De 10h00 à 12h00 : Jeux de société tout public
De 11h00 à 12h00 : Escape Game Familles (dès 6 ans)
De 13h30 à 16h00 : Jeux de société tout public
De 15h00 à 16h00 : Escape Game Ados/Adultes (dès 12 ans)

De 16h00 à 16h30 : Petit Goûter

Le concept de l’Escape Game?
C’est un jeu immersif ! Enfermés dans une pièce, vous devez, avec vos amis 
ou famille, chercher les indices cachés et résoudre des énigmes.

Votre meilleur ami pour atteindre votre objectif ? La cohésion d’équipe !
Mais attention, votre temps est limité pour vous échapper ! Vous n’aurez 
qu’une heure.

Les recettes de grand-mère Madeleine
(Places limitées - Possibilité de réservation - Familles) 
Vous vous apprêtez à participer au plus grand concours de cuisine jamais 
organisé à ce jour. Mais la tâche ne sera pas simple car la concurrence est 
rude ! Pour le gagner, une seule solution : utiliser la recette de votre grand-

mère Madeleine, celle qui lui faisait gagner tous les 
concours de cuisine à travers le monde, Mais la recette 
a disparu... Partez donc à la recherche de la malle de 
Grand-mère Madeleine et découvrez tous ses secrets.
Un challenge ludique à réaliser en famille ou entre amis en 
seulement une heure !

L’Arlequin
Places limitées - Possibilité de réservation - Ados/Adultes
Mettez à l’épreuve vos talents d’enquêteur, avec seulement, une scène de 

crime, une liste de suspects et quelques informations 
de votre Bureau d’investigation, vous voilà lancés sur 
les traces de l’Arlequin, un tueur en série. Faites vite ! 
Vous n’aurez qu’une heure avec vos co-équipiers pour 
le retrouver. L’Arlequin est malin et sait sûrement que 
vous enquêtez sur lui… Il est peut-être déjà loin.

 

 

 

 

 

 


